JUCATORII POT FORMA SUITE SI
FORMATII. LA PRIMA ETALARE, COMBI-
NATIILE TREBUIE SA VALOREZE MINIM 45
DE PUNCTE SI SA CONTINA CEL PUTIN O
SUITA. JUCATORII POT LIPI PIESE LA COM-
BINATIILE PE MASA DE JOC, NUMAI DACA
S-AU ETALAT IN RUNDA PRECEDENTA.

2:9 5 PUNCTE

10-13 10/ PUNCTE
1INTR-O FORMATIE 25 PUNCTE
JOKER 50'PUNCTE

| ATU|(DACAiL ARE DE|LA
iNCEPUTUL) 30CULUI) 50 PUNCTE

e LA 3 PIESE RAMASE PE TABLA DE JOC, JUCATORUL NU
MAI ARE VOIE SA RUPA SIRUL;

e DACA S-AU TERMINAT PIESELE DIN GRAMADA, JOCUL
SE INCHEIE FARA CA CINEVA SA IA BONUSUL DE INCHID-
ERE;

e INAINTE DE INCEPEREA JOCULUI, DACA UN JUCATOR
CARE ARE 3 PERECHI DE PIESE IDENTICE, DUBLE (ACELASI
NUMAR SI ACEEASI CULOARE) POATE SA RENUNTE LA JOC;
e DACA LA INCEPUTUL JOCULUI CINEVA ARE PE TABLA
PIESA INTOARSA CA ATU, VA PRIMI 50 DE PUNCTE;

e JUCATORII CARE NU AU ETALAT NIMIC AU MINUS 100 DE
PUNCTE;

e DACA CINEVA INCHIDE, ARUNCAND UN JOKER,
VALOAREA PUNCTELOR SE DUBLEAZA;

e DACA ATU-UL ESTE 1 SAU JOKER JOCUL ,,SE DUBLEAZA”,
CASTIGURILE SI PIERDERILE SUNT DUBLATE;




